FACULTAD DE INGENIERIA Y CIENCIAS APLICADAS

SOFTWARE

SOFTWARE ENGINEERING

UNIDAD DE FORMACION BASICA

PERIODO 1
Asignatura Créditos Codigo CF*
MATEMATICAS DISCRETAS | 20
DISCRETE MATHEMATICS | :
CALCULO |
CALCULUS | 40
ALGORITMOS
ALGORITHMS 30
INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE 20
INTRODUCTION TO SOFTWARE ENGINEERING :
LENGUAJE Y COMUNICACION DIGITAL 40 FGLzmgz.
LANGUAGE AND DIGITAL COMMUNICATION
Total de créditos por periodo 15
PERIODO 3
Asignatura Créditos Codigo CF*
ESTADISTICA PARA INGENIEROS 30
STATISTICS FOR ENGINEERS .
ECUACIONES DIFERENCIALES 30
DIFFERENTIAL EQUATIONS .
INTERACCION HOMBRE - COMPUTADOR 20
HUMAN-COMPUTER INTERACTION .
PROGRAMACION I 30
PROGRAMMING |l .
FUNDAMENTOS DE Tl 20
[T FUNDAMENTALS .
CIUDADANIA, CULTURA E HISTORIA 20

CITIZENSHIP, CULTURE, AND HISTORY

Total de créditos por periodo

Asignatura

ALGEBRA LINEAL
LINEAR ALGEBRA

CALCULO Il
CALCULUS Il

FISICA GENERAL
GENERAL PHYSICS

PROGRAMACION |
PROGRAMMING |

INVESTIGACIGN Y TEXTOS ACADEMICOS
RESEARCH AND ACADEMIC WRITING

Total de créditos por periodo

Asignatura

MATEMATICAS DISCRETAS |
DISCRETE MATHEMATICS Il

METODOS NUMERICOS
NUMERICAL METHODS

INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS
REQUIREMENTS ENGINEERING

PROGRAMACION Ill
PROGRAMMING 11

SISTEMAS OPERATIVOS
OPERATING SYSTEMS

ADMINISTRACION, INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
MANAGEMENT, INNOVATION AND ENTREPRENEURSHIP

Total de créditos por periodo

UNIDAD DE FORMACION PROFESIONAL

PERIODO 5

Asignatura Creditos Codigo CF*
BASE DE DATOS |
DATABASE | 30
MODELADO DE SOFTWARE 20
SOFTWARE MODELING °
REDES |
NETWORKS | 30
PROGRAMACION IV

3.0

PROGRAMMING IV

Asignatura

BASE DE DATOS I
DATABASE Il

DISENO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE
SOFTWARE DESIGN AND ARCHITECTURE

DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS
VIDEO GAMES DEVELOPMENT

SEGURIDAD INFORMATICA
COMPUTER SECURITY

Resultados de aprendizaj
STUDENT OUTCOMES

PERIODO 2

Creditos Codigo CF*
3.0

3.0
4.0

3.0

3.0 F6LZ0180 .

PERIODO 4
Créditos Codigo CF*
30

3.0
3.0
3.0
3.0

2.0 11DZ6025 et

PERIODO 6
Créditos Codigo CF*
3.0

3.0
3.0

3.0



COMPUTACION UBICUA
UBIQUITOUS COMPUTING

NEGOCIOS ELECTRONICOS Y MARKETING DIGITAL
E-BUSINESS AND DIGITAL MARKETING

Total de créditos por periodo

30 Iswzzsol INGENIERIA ECONOMICA PARA SOFTWARE 20
ECONOMIC ENGINEERING FOR SOFTWARE

20 iswzzzos iR MODELOS Y SIMULACION 2.0  ISWz2402
MODELING AND SIMULATION

Total de créditos por periodo

Asignatura

ANALISIS Y VISUALIZACION DE DATOS
DATA ANALYSIS AND VISUALIZATION

INGENIERIA WEB
WEB ENGINEERING

METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
SOFTWARE DEVELOPMENT METHODOLOGY

GESTION DE Tl
IT MANAGEMENT

APLICACIONES DISTRIBUIDAS
DISTRIBUTED APPLICATIONS

Total de creéditos por periodo

PERIODO 7
Créditos Codigo CF*
3.0

3.0
2.0
3.0

3.0

UNIDAD DE INTEGRACION Y APLICACION

Asignatura

DESARROLLO DE SOFTWARE SEGURO
SECURE SOFTWARE DEVELOPMENT

VALIDACION Y VERIFICACION DE SOFTWARE
SOFTWARE VALIDATION AND VERIFICATION

CALIDAD DE SOFTWARE
SOFTWARE QUALITY

GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT

INTELIGENCIA ARTIFICIAL |
ARTIFICIAL INTELLIGENCE |

Total de créditos por periodo

.UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR

CAMPOS DE FORMACION*

FUNDAMENTOS TEORICOS
COMUNICACION Y LENGUAJES

EPISTEMOLOGIA Y METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

PERIODO 8 PERIODO 9
Creéditos Codigo CF* Asignatura Créditos Cadigo CF*
INTEGRACION DE SISTEMAS
20 SYSTEMS INTEGRATION 30
PROCESOS DE SOFTWARE
30 SOFTWARE PROCESSES 30
20 PRACTICAS PREPROFESIONALES 50
: PRE-PROFESSIONAL INTERNSHIPS .
rmarert R PROYECTO DE SOFTWARE S
SOFTWARE PROJECT
20w R INTELIGENCIA ARTIFICIAL I 30 ISWZs2

ARTIFICIAL INTELLIGENCE !

Total de créditos por periodo

Total horas: 6752

Total créditos: 140.0

.INTEGRACION DE SABERES, CONTEXTOS Y CULTURA

PRAXIS PROFESIONAL



